INSTRUKCJA DO GRY 17-18 KWIETNIA 2021 - 11 DH

1. Kazda harcerka i kazdy harcerz moze odby¢ gre samodzielnie, w parze z innym
harcerzem lub harcerka albo ze swoim zastepem. Mozna przejs¢ gre réwniez z
rodzina.

2. Przejscie i gry i przygotowanie przez zastep zbiorki w przeciagu dwoch tygodni
(moze by¢ online) daje mozliwos¢ zdobycia sprawnosci ,znawca obrzedow
i zwyczajow druzyny”, ,,znawca obrzedodw i tradycji harcerstwa”, ,,epidemiolog”

3. Gra dotyczy przysztego bohatera druzyny.
4. Gre mozna przejsc od soboty od godziny 12.00 do niedzieli do godziny 20.00.

5. Gra liczy 8 punktow rozmieszczonych w Legionowie. Punkty sg zaznaczone na
opisanej numerami i wskazowkami mapie.

6. Na punktach znajduja tabliczki z zadaniami/informacjami.

7. Po grze nalezy przesta¢ zdjecie wydrukowanej i uzupetnionej karty zadan lub
uzupetniong na komputerze karte zadan do kadry: piotr.wasilewski1@zhp.net.pl,
maciej.przybysz@zhp.net.pl, jan.kucza@zhp.net.pl, wiktoria.skiscim@zhp.net.pl

8. Za kazdy odwiedzony punkt przez jedna osoba doliczamy 10 punktow do
punktacji zastepow, za kazde zrobione zadanie 10 punktow. Za ukonczenie catej
gry dodatkowe 20 punktow.

POWODZENIA!



